POKEMONKORTET

Introduktion til gvelsen
Pokemonkortet er en gvelse der er lavet til, at kredsens voksne, som skal med
pa landslejren, kan fa snakket om, hvad | godt kan lide at lave pa en lejrplads og

hvad | maske knap sa godt kan lide. P4 den made kan | fa tydeliggjort, hvordan
alle far den bedste landslejr.

Kortet er bygget op omkring 4 dyr og to spgrgsmal. Hvert dyr repreesenterer en
rolle eller nogle bestemte opgaver. Hver voksen udfylder, pa en skala fra 1-5,
hvor meget de kan se sig selv i hvert dyr.

Spgrgsmalene pa kortet er:

Hvad er din stgrste motivation for at komme pa landslejr?

Hvad bliver den stgrste udfordring for dig pa landslejr?

Nar alle er faerdige med at udfylde kortet, skiftes de voksne til at praesentere
deres kort for de andre.

Dyrene

Laven far energi af at have det store overblik, give beskeder og at holde
styr pa, hvor alle skal veere hvornar.

Aben er skarp til at hjzelpe til og ordne det praktiske, elsker nar alting er
ordnet og nar lejrpladsen star knivskarpt.

Delfinen vil helst lege og veere sammen med bgrnene. Den siger altid ja
til at tage med pa lgb og elsker at veere ude pa eventyr.

Hgnen bliver motiveret af at drage omsorg for bgrnene. Hvad end det er
at seette plaster pa, traste eller lgse en konflikt.
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