




Intro
Når vi samles til sommer, træder vi ind i en eventyrlig verden
fyldt med folk, væsener og en urgammel profeti. I dette hæfte
finder du en introduktion til den store fortælling, der danner
rammerne for lejren, nemlig historien om Skovhjertet.

Hæftet er skabt som en hjælp til jer hjemme i kredsen. I kan
bruge det til at dykke ned i fortællingen, lære de forskellige
folk at kende og hente inspiration til netop jeres lejr. Det er
en invitation til at lade fantasien folde sig ud allerede nu - for
fortællingen lever først for alvor, når vi sammen giver den liv.

Det er i legen, fællesskabet og fantasien, at magien opstår!



Fortælling
Engang var verden fyldt med skønhed og magi. Naturen stod
frodig, vilde væsener vandrede frit, og eventyrlige folk levede
side om side i harmoni. Alt var vævet sammen i en skrøbe-
lig balance, båret af skovene og deres mægtige træer, som
forbandt jord, hav og himmel og gav liv til både magien og
verden selv.

Men med tiden begyndte balancen at skride. Skovene svandt
ind, træerne visnede, og ét efter ét gik deres kraft tabt.
Til sidst stod kun det mægtigste træ tilbage: Skovhjertet. For
at beskytte Skovhjertet samlede folket al deres kraft i et stort
ritual. De forseglede væsenerne inde i træet og skrev ritualet
ned i Den Store Bog, så kommende generationer kunne gen-
tage det og bevare balancen.

Efter forseglingen drog folket ud i verden og blev til otte folk.
Hvert folk fandt sin egen vej og lærte at leve med magien på
nye måder – i havet, i ørkenen, i bjergene, i skoven, under
stjernerne og på de åbne sletter. De udviklede særlige tradi-
tioner og kræfter, men fælles for dem alle er, at de stadig er
bundet til Skovhjertet.



Den Store Bog beskriver, at forseglingen skal fornyes hvert
hundrede år, og folkene må samles for at gentage ritualet og
bevare balancen i verden. Det er netop derfor, at vi alle
samles til sommer ved Skovhjertet.

Dog taler de gamle om en profeti fra tidernes morgen: Den
hvisker, at selv forseglingen ikke varer evigt, og at fremtidens
folk engang må stå skulder ved skulder for at beskytte træet
og alt liv, der hviler på det.

Når blå fl ammer opstår, de i portalen fl år
når kraften ikke virker, de i kanten lirker

Når elev leger gud, slipper de alle ud



Retning: Nordvest

Farve: Brombær

Kendetegn: Vejrin-
strumenter, koralper-
ler, små flasker med
havvand

Natur: Øhav, Koralrev,
Små øer, Roligt og
dybt vand

Færdigheder: Meteorolog,
Fisker, Sømænd, Bådebyg-

gere, Saltsydere

Magi: Kan tyde og påvirke
vejret, vandmagi, kan læse
minder i tidevandet

Bølgebærerne



Mod nordvest møder vi de rolige Bølgebærere, som
sejler mellem farverige koralrev, små atoller og store øer
omgivet af det store åbne hav. De går i store, praktiske og
smukke dragter, som har indlagte netmønstre, perler og
koraller.  De følger normalt havenes strømme og går med
flasker med vand fra de steder, som de har besøgt.

Bølgebærene er sejlere og vejrmagikere, som lever i tæt
sammentømrede grupper, der driver sammen i store og små
flåder på tværs af havet for at se de største bølger og de
fjerneste øer. Disse flåder bliver bundet sammen, når de
finder et sikkert sted at ligge for anker, hvilket gør, at der
den ene dag kan være åbent vand og den anden dag
kan der ligge en flydende by af Bølgebærere.

Med deres magi kan de læse vejret og tyde bølgerne,
men de kan også vælge at påvirke den for at styrke
og styre strømmene under dem, berolige en storm
eller påkalde regn i tørre områder.  De hører tide-
vandets minder og al denne viden bruger de til at
skabe store husflåder, som lader sig føre lydløst af
havstrømme, som gigantiske havskildpadder.

Som saltsydere og sømænd ærer Bølgebærerne
havets uforudsigelige kræfter, og deres fællesskab
vokser i takt med hver ny tidevandsbølge - et folk i fuld
harmoni med vandets mystik.

Bølgebærerne deler deres kærlighed til de åbne
områder og frihed med Vindvandrene, og deres
kærlighed til vand med Stjernepejlerne.
Til gengæld forstår de ikke Rodvævernes tidlige
morgener i marken og deres lyst til at bo det samme
sted hele livet.



Sejlere og vejrmagikere, der læser og påvirker
havets strømme. De lever i flydende fællesska-
ber og ærer vandets mystik.

• Lever mellem koralrev, øhav og store åbne
have

• Klæder med netmønstre, perler og koraller

• Magi: vejr- og vandmagi, kan læse minder i
tidevandet

• Færdigheder: sømænd, fiskere, bådebyggere,
saltsydere

• Bygger flydende flåder, der driver som
kæmpe havskildpadder

• Ærer havets kræfter og lever i fælless-
kab med bølgerne



Bølgebærernes tegn

Retning: Nordvest



Retning: Nord

Farve: Syren

Kendetegn: Kompas, St-
jernekort, Krystaller

Natur: Frosne sletter,
isgrotter, stjerneklar natte-
himmel

Færdigheder: Korttegnere,
gavere, spejlmagere, krys-
talformere

Magi: Spådom ud fra
stjernerne, Illusioner
vha. spejle

Stjernepejlerne



Stjernepejlerne er nordens drømmere, som kigger op på st-
jernehimlen for at kunne navigere og se ud i den vide fremtid.
De klæder sig i skind og bærer altid et kompas med sig. De
benytter deres egne håndtegnede stjernekort til at navigere i
polarnattens mørke, og de bærer amuletter af krystal som lys
og værn i natten. De er krystalformere, garvere, spejlmagere,
kartografer, seere og drømmere højt mod nord.

Under nordlysets flimren lever Stjernepejlerne deres liv i
mindre grupper i pagt med de store frosne sletter, gletschere,
isgrotter og flydende isbjerge. De vandrer efter den spar-
somme føde på tværs af de frosne landskaber, hvor de søger
vildfarne vandrere ude i isen. De ses nogle gange som ulyk-
kesfugle, da de en sjælden gang imellem vandrer til de andre
folk med varsler.

De har ganske få byer, som er lavet i drivtømmer og udskåret
is med kunstfærdige indgraveringer, som får lov til at ændre
sig fra snestorm til snestorm. Deres hjems indre er mystiske
med et væld af kort på store skind og krystaller, som selv i
dagslys fanger stjernernes skær.

Således lever Stjernepejlerne i tæt pagt med natten, altid klar
til at følge stjernernes vej gennem iskolde, men fortryllende
landskaber.

Stjernepejlerne deler kærligheden til vand med Bølgebærerne,
selvom de selv håndterer det i fast form, og evnen til at læse
stjernerne ligesom Runemagerne læser sten. De holder sig
dog normalt i god afstand fra Spireskaberne i Syd, da de ikke
er store tilhængere af varmen og det svæmende insektliv.



Drømmere og seere, der spår i stjernerne og
skaber illusioner i isens mørke. De lever under
nordlysets flimren på frosne sletter.

• Lever på frosne sletter, gletschere og under
nordlyset

• Klæder i skind, bærer kompas, stjernekort og
krystaller

• Magi: spådom i stjernerne, illusioner gennem
spejle

• Færdigheder: kartografer, krystalformere,
spejlmagere, garvere

• Nomader, der følger stjernerne og
søger vildfarne rejsende

• Ser fremtiden i stjernehimlen
– drømmere og seere



Stjernepejlernes tegn

Retning: Nord



Runemagerne

Retning: Nordøst

Farve: Mørk Sennep

Kendetegn: Stenperler, runest-
en, slidstærkt tøj

Natur: Fjelde, klipperige
bakker, tågedale

Færdigheder: Sten-
huggere, runetegnere,
historiefortællere,
strikkere

Magi: Runemagi, sten-
kommunikation, evnen

til at fremkalde minder



Runemagerne er et stolt nordvestligt folk, der færdes mel-
lem mosklædte fjelde og tågedækkede dale, hvor ekkoet af
fortidens visdom hænger i luften. Iført grove jakker og uldne
sweatre prydet med stenperler og runesten smykker de sig
med minder fra deres forfædre, mens aske og jord fra klip-
pestykker drysser fra deres hænder efter dagens arbejde.

Som runemagere graverer de historier og visdom på klipper
og sten. Hver rune fortæller om fortidens glæde, sorg og leve-
de liv. Med deres magi kan de vække gamle minder til live og
kalde fortidens sandheder frem for at binde bånd på tværs af
generationerne.

Runemagerne bor i store byer hugget ind i klipperne, hvor de
lever i pagt med fortidens fortællinger og de tidligere gener-
ationers styrke. Deres hjem er kendetegnet af runer i både
strikkede stoffer og indgraverede hvælvinger. De forlader
sjældent deres forfædres sale, men når de rejser i verden, så
er deres styrke uden lige.

Bevæbnet med en stor hammer og stenperler som kraftkan-
aler, ærer Runemagerne fortidens stemmer og bærer deres
historie videre gennem hver eneste indristning.

Runemagerne læser stenenes historie som Stjernepejlene
også læser stjernes forudsigelser, og deres evne til at lægge
minder i sten gør, at de forstår Morgengribernes evne til at
give evner til døde ting. De frustreres dog af Flammepusterne,
som vil smelte stenene og ikke giver plads til at huske fortid-
en, som stenene gemmer på.



Stolte stenhuggere og historiefortællere, der
graverer minder i runer. De vækker fortidens vis-
dom til live i klippernes sale.

• Bosat i klipper, fjelde og tågedale

• Iført uld, stenperler og runesten

• Magi: runemagi, kan vække minder til live

• Færdigheder: runetegnere, stenhuggere, his-
toriefortællere, strikkere

• Hugger historier i sten og
bygger klippebyer

• Forener fortiden og nutiden
gennem minder



Runemagernes tegn

Retning: Nordøst



Morgengriberne
Retning: Øst.

Farve: Varm vanilje.

Kendetegn: Kreative opfindels-
er lavet af gamle ting, forstør-
relsesglas, fastgørelsesværktøj.

Natur: Bjerglandskaber hvor
solen står op over store
horisonter.

Færdigheder: Opfindere, Sam-
lere, Genbrug og reperatører.

Magi: Evnen til at give
nyt liv ved hjælp af

morgen-
solens kraft.



Morgengriberne bor i de østlige bjerglandskaber, hvor solens
første stråler kysser tinderne. Som forandringsparate nomad-
er ser de hver dag som en ny mulighed og bærer armbånd og
halskæder pyntet med fundne skatte – fjer, glasstumper og
metalstykker – der i deres hænder får ny betydning.

Morgengriberne er altid optimistiske og kan løse alle prob-
lemer. Ofte hænder det, at løsninger er unødigt komplekse,
men løst bliver opgaven.

Deres magi ligger i evnen til at forme og omforme genstande,
så de får nyt liv og funktion. Med forstørrelsesglas koncen-
trerer de solens kraft, mens forskellige topnøgler og skrue-
trækkere hjælper dem med at producere apparater, der gør
hverdagen nemmere.

Som opfindere, samlere og mestre i upcycling forvandler de
affald til vidundere. Morgengriberne arbejder fra daggryets
første lys og lader kreativitet og håb vokse i takt med solen,
der dagligt genopstår over deres bjergkamme.
Morgengriberne er så dybt forbundne med solen, at andre
folk aldrig har mødt dem om vinteren. Om sommeren besøger
andre folk Morgengriberne i håb om at finde deres forsvundne
genstande.
Morgengriberne bor i kaotisk teltformation, hvor kun
de kan finde vej og finde deres ting.

Morgengriberne har stor respekt for
Runemagerne, der lægger runer i sten ligesom
de selv lægger kraft i døde ting. De deler
kærligheden til praktisk arbejde med Rod-
væverne, men tager dog afstand fra Vindvandrernes
flyvske natur og mangel på fokus.



Kreative opfindere, der giver nyt liv til gamle ting med
morgensolens kraft. De ser hver dag som en mulighed
for forvandling.

• Lever i bjerglandskaber hvor solen står op

• Nomader med smykker af fundne skatte

• Magi: giver nyt liv til genstande med morgensolens
 kraft
• Færdigheder: opfindere, samlere, genbrugere,
 reparatører
• Kreative problemløsere – ofte med kaotiske løsninger

• Teltbyer i rodede formationer, fulde af opfindelser



Morgengribernes tegn

Retning: Øst



Rodvæverne
Retning: Sydøst.

Farve: Skovbund.

Kendetegn: Planter og redskaber
i bæltet, pileflet og natursmyk-
ker.

Natur: Våde sumpe,
Frodige terasse-
farme, Dyrkede
enge.

Færdigheder:
Landmænd, Vævere,

Urtekyndige.

Magi: Evnen til at få jorden
til at gro hurtigt, kontrol
over planteliv.



Rodvæverne er et jordbundet sydøstligt folk, der har slået sig
ned i våde sumpe og på frodige enge, hvor naturen nænsomt
formes under deres hænder. Klædt i tunikaer med plante-
motiver, bærer de små planter og redskaber i læderbælter og
flettede kurve som dyrebare klenodier fra den omkring-
liggende natur.

Gennem urgammel jordmagi styrer de plantelivets vækst; de
fremkalder blomstring, fremskynder høsten og forvandler vil-
de skud til spiselige afgrøder. Landmændene anlægger smarte
vandingskanaler med magiske symboler, væverne forvandler
plantefibre til slidstærke tekstiler.

Det siges, at de ikke ved, hvad sult er, da
deres marker altid bugner af mad, og de vil
altid byde rejsende ind til mad. Deres hjem
vokser direkte af jorden, hvor planter vok-
ser ud af væggene. Husene er hyggelige med
vægtæpper, rolige farver og store spisestuer.

Når høsten falder, samles hele stammen til farver-
ige festivaler, hvor væveværker og fortællinger flettes
sammen til symboler på frugtbarhed og fællesskab. I
disse fester ærer de jorden, deler visdom og knytter bånd, så
både naturen og mennesker blomstrer i gensidig harmoni.

Rodvæverne deler kærligheden til planteliv med Spireskab-
erne, og forståelsen for praktisk arbejde med Morgengriberne.
De forstår dog ikke Bølgebærenes evige længsel efter drive
bort blandt fjerne øer og farvand, da de selv synes, at hjemme
er bedst.



Jordbundne bønder og vævere, der får planter til at 
gro og blomstre. De lever i frodige enge og fletter
fællesskaber gennem naturen.

• Lever i sumpe, terrassefarme og frodige enge

• Klæder med plantemotiver, bærer redskaber og
 planter

• Magi: får jorden til at gro, styrer planteliv

• Færdigheder: bønder, vævere, urtekyndige

• Bygger huse hvor planter vokser ud af væggene

• Fester med vævning, mad og fortællinger om
 fællesskab



Rodvævernes tegn

Retning: Sydøst



Spireskaberne

Retning: Syd.

Farve: Pistacie.

Kendetegn: Blomster i
håret og på tøj. Klæder
i blomsterfarver, grej til
heling.

Natur: Tæt jungle og vildt-
voksende regnskove der
konstant summer af liv.

Færdigheder: Læger/hel-
breder, Blomsterbindere.

Magi: Livsmagi, Helbre-
delse, Evnen til at binde
ånd og kraft ind i men-
nesker og natur.



Spireskaberne er et sydligt folk, der trives i tæt jungle og
vildtvoksende regnskov, hvor luften er fugtig og konstant
summer af liv. De er farverige og levende i deres udtryk. De
klæder sig i tøj malet i blomsterfarver – dekorerer både an-
sigt og hår med friske blomster. De lever i et tæt forhold til
naturen og går ofte barfodet for at mærke jorden under dem.

Bevæbnede med små krukker fyldt med kraftfulde salver og
fine genstande formet som insekter, mestrer de livsmagiens
helbredende kunst.

Som dygtige læger og blomsterbindere ærer Spireskaberne
naturens rytme. Hver salve og hvert blomsterarrangement
bærer et stykke håb, og deres samfund blomstrer i tæt sam-
hørighed med regnskovens summende skønhed.

Sjældent ser de andre folk noget til Spireskaberne, men flere
beretter om at være kommet til skade og efterfølgende vågnet
rask op i en blomsterlund.

Spireskaberne bor i den rå natur og når de forlader et sted
kan man ikke se de har været der ud over de sprudlende
blomsterlunde, som altid vokser på
deres vej.

Spireskaberne forstår nødven-
digheden af, at ilden skal omforme
verden for at gøre plads ligesom
larven nedbryder sig selv for at blive
til en sommerfugl, og de
deler en forståelse af
planter med Rodvæverne.
Til gengæld forstår de
ikke Sjernespejlernes
kærlighed til livløse, frosne
områder.



Helbredere og livsmagikere, der binder håb ind
i blomster og mennesker. De bor i regnskovens
pulserende rytme og efterlader lunde af liv.

• Lever i tæt jungle og regnskov,
altid omgivet af liv

• Klæder i blomsterfarver og bærer
blomster i hår og ansigt

• Magi: livsmagi, helbredelse, binder
ånd og kraft ind i mennesker

• Færdigheder: helbreder,
blomsterbindere

• Bruger salver og helende
blomster til at hjælpe
sårede

• Efterlader blomsterlunde
som tegn på deres vej



Spireskabernes tegn

Retning: Syd



Flammepusterne

Retning: Sydvest.

Farve: Kastanjerød

Kendetegn: Bælter til værktøj,
Rødlige flammemønstre, Smyk-
ker af glas og sten.

Natur: Brændende ørken-
landskaber, Sandklitter og
varme vinde.

Færdigheder: Smede,
Glaspustere, Ildpustere.

Magi: Ildmagi, Evnen til at
varme eller smede med tank-
ens kraft.



Flammepusterne er et sydligtvestligt folk, passionerede og
handlekraftige, der trives i brændende klitter mellem sand og
tørre vinde.

Iført løstsiddende, luftigt tøj med bælter til værktøj – og ofte
en svejsemaske eller beskyttelsesbriller – bærer de
røde flammemønstrer som et tegn på deres tætte bånd til
ilden.

Som smede og glasblæsere former de hærdet glas og ørken-
sten til glinsende ringe, halskæder og lanterner, mens
ildpusternes magi giver dem evnen til at smelte og hærde
metaller ved tankens kraft.

Flammepusterne hylder ilden, som både skaber og
ødelægger
– en elementær kraft, de både tæmmer og
omfavner.

Flammepusterne samles i bazarer, hvor de
smeder sammen og varmen er ulidelig for
besøgende. Økser og knive fra flammepustere
er hærdet på en måde, så de ikke bliver sløve,
hvilket gør flammepusternes bazare et oplagt
rejsemål for andre folk.

Flammepusterne deler en kærlighed til
forandring med Vindvandrerne, og de forstår
sammen med Spireskaberne, at ødelæggelse
skal til for at give plads til det nye vilde liv. De
mener, at Runemagerne hænger i fortiden, og at
de i stedet bør give plads til nyt.



Passionerede smede og ildmestre, der
former glas og metal med tankens kraft.
De hylder ildens dobbelthed: skabelse og
ødelæggelse.

• Bosat i brændende ørkenlandskaber
med sand og varme vinde

• Løstsiddende tøj med rødlige flam-
memønstre, svejsebriller/masker

• Magi: ildmagi, kan smede og forme
metal med tankens kraft

• Færdigheder: smede, glaspustere, ild-
pustere

• Samles i glohede bazarer med handel
og smedekunst

• Hylder ildens dob-
belthed: den skaber
og ødelægger



Flammepusternes tegn

Retning: Sydvest



Vindvandrene
Retning: Vest.

Farve: Magnolia.

Kendetegn: Fjer i håret, veste
og tørklæder, blæseinstru-
menter.

Natur: Åbne græssletter,
vild blæst.

Færdigheder: Rejseguid-
er, musikere, flag- og
drømmefangemagere.

Magi: Vindmagi, evnen til
at sende/opfange drømme
i vinden.



Vindvandrerne er vestens frie folk, som løber ude på de åbne
sletter og over store græsmarker, hvor deres musik og latter
kan høres på lang afstand. De er klædt i løst tøj
med brede bukser, sandaler og tørklæder, som blafrer, når
de løber gennem luften med instrumenter i hænderne.
De ses ofte med vildt og vindblæst hår, hvori de har en fjer
siddende.

De fungerer som guide for rejsende i den vide verden. Her
leder de vejen med deres sange og musik, som de tilpasser
alle rejseformer og vejret. I sang og musik fortæller de om
verdens drømme og eventyr, som de fanger i nattens luft for
at kunne vise vej til folks behov.
Det er svært at finde deres spor, da de efter sigende ikke
rører ved jorden, når de rejser.
Dog ved man altid, når de ankommer, da de varsles af den
vind, som de har i ryggen.

Deres samfund bygger på frihed og har ingen central styring.
De bevæger sig sammen med dem, som de kan lide, men
kan også finde på at rejse i hver sin retning fra den ene dag til
den anden. De kommunikere med hinanden igennem vinden
og kan snakke sammen på tværs af sletterne, hvor de deler
tanker og rejseråd med hinanden.

Vindvandrerne bor hvor vinden blæser mest. De etablerer sig
kun kortvarigt og bor i telte, som de udsmykker med flag og
genstande, der synger i vinden.

Vindvandrerne deler deres kærlighed til de åbne områder og
friheden med Bølgebærerne, og de forstår den trang til foran-
dring og forvandling, som Flammepusterne skaber med deres
ild. Dog er de træt af Morgengribernes fokus på problemer.



Frie sjæle, der følger vinden og fanger
drømme i luften. Med musik og flag leder
de rejsende over sletterne i evig bev-
ægelse.

• Lever på åbne græssletter med stærk
blæst

• Løstsiddende tøj, fjer i håret, blæse-
instrumenter

• Magi: vindmagi, kan sende og opfange
drømme i vinden

• Færdigheder: rejseguider, musikere,
flagmagere

• Frie sjæle uden central styring,
følger vinden og drømmene

• Rejser lydløst men varsles af vinden
i ryggen



Vindvandrenes tegn

Retning: Vest



Folkenes farver

Bølgebærernes
farve

Brombær
HEX: #5c3d54
RGB: 92, 61, 84
CMYK: 0, 34, 9, 64
RAL Design: 330 30 20
Pantone: 5125 C

Kontrastfarve

Syren

Bølgebærerne

Stjernepejlernes
farve

Syren
HEX: #b8b0c2
RGB: 184, 176, 194
CMYK: 5, 9, 0, 24
RAL Design: 310 70 10
Pantone: 665 C

Kontrastfarve

Brombær

Stjernepejlerne

Runemagernes
farve

Mørk Sennep
HEX: #785716
RGB: 120, 87, 22
CMYK: 0, 27, 82, 53
RAL Design: 080 40 40
Pantone: 140 C

Kontrastfarve

Varm Vanilje

Runemagerne

Morgengribernes
farve

Varm vanilje
HEX: #f2d5a2
RGB: 242, 213, 162
CMYK: 0, 12, 33, 5
RAL Design: 080 85 30
Pantone: 7506 C

Kontrastfarve

Mørk Sennep

Morgengriberne

Rodvævernes
farve

Skovbund
HEX: #4c542b
RGB: 76, 84, 43
CMYK: 10, 0, 49, 67
RAL Design: 120 40 20
Pantone: 574 C

Kontrastfarve

Pistacie

Rodvæverne

Spireskabernes
farve

Pistacie
HEX: #bdc795
RGB: 189, 199, 149
CMYK: 5, 0, 25, 22
RAL Design: 110 80 20
Pantone: 7493 C

Kontrastfarve

Skovbund

Spireskaberne

Find filerne til jeres folks tegn og andre guides til at bruge
farverne og grafikken på landslejr.dk



Få 20% rabat ved køb af maling hos Flügger

Oplys FDF Landslejr i Flügger-butikkerne.
Online kan I bruge rabatkoden FDF2026

Rabatten gælder hele sortimentet med undtagelse af outlet varer,
fast lav pris og varer fra andre leverandører.

Rabatkoden kan ikke kombineres med andre rabatter.

Flammepusternes
farve

Kastanierød
HEX: #854232
RGB: 133, 66, 50
CMYK: 0, 50, 62, 48
RAL Design: 040 30 40
Pantone: 7600 C

Kontrastfarve

Magnolia

Flammepusterne

Vindvandrernes
farve

Magnolia
HEX: #e6c5be
RGB: 230, 197, 190
CMYK: 0, 14, 17, 10
RAL Design: 010 80 15
Pantone: 3568 C

Kontrastfarve

Kastanierød

Vindvandrerne

Familielejrens
farve

Familie
HEX: #b7dded
RGB: 183, 221, 237
CMYK: 23, 7, 0, 7
RAL Design: 240 85 10
Pantone: 643 C

Familielejr

Seniorernes
farve

Senior
HEX: #d6833a
RGB: 214, 131, 58
CMYK: 0, 39, 73, 16
RAL Design: 060 60 60
Pantone: 7413 C

Seniorer



Dette hæfte hjælper til at blive klogere på den
fortælling, der danner rammerne for Landslejren,
nemlig historien om Skovhjertet.

Gå på opdagelse i “profetien” eller “de otte folk”,
fold fantasien ud og vær med til at give fortællingen
liv allerede nu!


